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Omgevingsmodel: meerwaarde uit AHN en BM

• Voor beide cases een aantal bewerkingen gedaan op AHN en beeldmateriaal
• Hoogtelijnen 
• Doorsnedes
• “Spelen” met classificaties
• Beeldmateriaal om kleur te geven
• Andere open 3D geodata toevoegen (Basisvoorziening en 3D BAG)
• Metingen doen
• Etc..

• Bíjna alle bewerkingen met open-source software



Voorbeelden van de bewerking stappen



1. Geotiff omgezet naar pointcloud. Waarde ‘No data’ filteren



2. Gebieden samenvoegen en uitknippen voor projectlocatie



3. Kleurwaarde vertalen naar Z-waarde



4. Intensiteit van de punten verhogen



5. Kleuren puntenwolk op basis van Beeldmateriaal



6. Luchtopname 2D toevoegen aan model



7. 3D Basisvoorziening beschikbaar maken
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