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Locatie speeltuin




PRESENTATIE | HERONTWIKKELING TERREIN SPEELTUIN

Locatiefoto’s speeltuin




Hergebruik bestaande toestellen

« na inspectie bleken enkele toestellen mogelijk
om her te gebruiken

« hergebruikte toestellen:

glijpaan op de ‘bunkerheuvel,

glijbaan

draaiend fietstoestel
draaitoestel

4 huisjes

4 huisjes




Nieuwe begrenzing speeclkwartier

. indicatief bouwvolume van 150 m?
- entree
- kleinschalig eten en drinken voorziening
- sociaal/maatschappelijke functie: (kinderfeestjes, peutergym,

knutselmiddag, Koningsdagactiviteiten e.d.)

.- bestaande effectieve m? speelruimte: 2.519 m?

.- nieuwe effectieve m* speelruimte: 2.417 m?

Speelkwartier Oude Stad | Scheldekwartier
Begrenzing terrein en randvoorwaarden

[] begrenzing en eigendom speelkwartier

D indicatief bouwvolume 150m?
~ =) pad naar volume met entree en kassa 2,5m

hek / haag als begrenzing voor begeleiden
bezoekers naar entree en kassa

fietsenstalling met mogelijkheid te
overbouwen met luifel

[ trafo

. bestaande bomen N
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trap Koningsweg

Indicatieve inrichting

pompstation

meanderend pad naar entree speeltuin

parkeer ‘eilanden’

rijloper ‘water’

entree speeltuin

kinderen 0-6 jaar speelobjecten

handhaven bestaand hekwerk en bij
parkeerterrein hekwerk verwijderen

speelaanleidingen natuurlijke elementen
glijbaan van helling naar aangespoelde boot

Afronding volume voor zichtlijn op gestrande boot

Boothuis (111 m?) met terras van vlionders
lage speelobjecten (zichtlijn)
kinderen O0-6 jaar

zeedieren: schildpad, zeester e.a.

gestrande boot

laagste punt > wateropvang

kruip-door-sluip-door
zeedieren: octopus, walvis ee.a.

‘water’ tussen de eilanden
> 70 min mogelijk water (zo min mogelijk verharding)

anker vanaf aangespoelde boot, tokkelbaan, wrakstukken

hoofdeiland connectie met alle andere eilanden middels
speelobjecten (zoals touwbrug, stapstenen, glijbaan)

schat verborgen in touwen
speelobject, obstakel parcour

. onderwater eilanden eilanden zijn van gras

. gestrande boot eilanden

. schat eilanden

uitkijktoren

. vaste land eilanden klimmen & klauteren

trafo
nooduitgang







Eerste voorstel inrichting
door e Goede Speelprojecten












